Ruan Oliveira CONTATO

Estagio

« Osasco, SP (Aberto para Remoto)
*«+5571195374-1108

- ruansilvaolv@gmail.com

« linkedin.com/in/ruansilvaolv

- github.com/ruansilvaolv

OBIJETIVO

Busco um estagio na area de tecnologia para aplicar e
aprimorar meus conhecimentos em programagao e
desenvolvimento de software, contribuindo para projetos
inovadores e adquirindo experiéncia pratica em um ambiente
dindmico e colaborativo.

HABILIDADES

Habilidades Técnicas:

« Inglés A2 Elementary (Basico)
» Desenvolvimento Frontend

« Boa comunicacao oral e escrita

Y

Estou a procura de minha primeira experiéncia de trabalho
apds inicio no Ensino Superior. Quero desenvolver minhas
habilidades e também contribuir para o sucesso da empresa;

Aprimorar minhas nogdes de trabalho em equipe e habilidades

técnicas, projetando uma futura efetivacao; AEleilie Eees INitETpEssRels:

» Gestao de tempo

Desenvolver minha carreira sob supervisio de uma empresa + Trabalho em equipe
comprometida com a inovagao. + Comunicagao interpessoal
 Responsabilidade

» Adaptabilidade
« Aprendizado continuo
e Alinhamento cultural

EXPERIENCIA

Hackathon Pré Tech Academy

03/2022 Ferramentas e Software:
« Microsoft Office
» Google Drive
» Windows
« HTMLS5, intermediario
« CSS3, intermediario

e Hackathon proposto por alunos com experiéncia do curso
Tech Academy;

e Tinha por objetivo fornecer base das tecnologias que
seriam utilizadas durante o curso e também nocdes de

trabalho em equipe, responsabilidade com projeto, gestao . JS, basico
de tempo, comunicagao interpessoal, empatia e
networking; EDUCACAO
¢ No projeto foram utilizadas tecnologias como HTML5,
CSS3 E Javascript. JOGOS DIGITAIS, cursando

Fatec Carapicuiba

Carapicuiba, SP —12/2026
PROJETOS

ENSINO MEDIO, completo
MP Plant E. E. Major Telmo Coelho Filho
03/2022 Osasco, SP —12/2023

e Projeto desenvolvido durante o Hackathon Pré Tech OUTROS
Academy, consiste em uma pagina apresentando uma
solucdo para o combate a poluicdo no mundo. » Curso Desenvolvimento Fullstack Jr,
) - 100 horas, completo
e As tecnologias utilizadas foram HTML5, CSS3 E JS. O

projeto esta responsivo.

OSASCO, 2024



